1./2. Klasse

ARITHMETIK

Lehrplan fur die Primarschule des Kantons Aargau
ZIELE UND INHALTE

Zahlenraum IN, Den Zahlenraum 1-100

Lesen, schreiben, zahlen

KV

und dessen erschliessen Ordnen und vergleichen mit <, =, >
Systematik
Operationen Das kleine 1 plus 1 verstehen

Addition und Subtraktion im
Zahlenraum 1-100 ausfiihren

Reihen und ihre vielfaltigen
Beziehungen kennen lernen
Einmaleins-Folgen auswendig

kénnen, in Multiplikation und
Division anwenden

SACHRECHNEN UND GROSSEN

Schatzen
KopfrechnenZ £ Z,Z + E, ZE = E,
ZE+Z7,7Z+Z7ZE

2er-, ber- und 10er-Reihe
3er-, 4er-, 6er-, 7er-, 8er-, 9er-Reihe

2er-, ber- und 10er-Reihe
Fer-, 4er-, Ger-, Jer-, Ser-, 9er-RKeibe

Grossen Alltagliche Messgerate und
ihre Masseinheiten kennen
lernen

Alltagliche Messgeréte
erproben

Uhr: analoge Uhrzeit, Stunden/Minuten
Kalender: Wochentage, Monate, Datum
Minzen und Noten: bis Fr. 100.—-
Meter: m und cm

Geld: Zinkaus

Schatzen, messen, vergleichen,
protokollieren

KV

Sachrechnen In Sachrechnungen
Masseinheiten anwenden

Aufgaben erfinden und auf
unterschiedliche Weise
darstellen

Miniprojekt rund um
Masseinheiten mitgestalten
und durchfihren

Finkauy, Post

Geschichten zu Zahlen und Operationen

Kalender, Geburistage, Schulbaits
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Lehrplan fur die Primarschule des Kantons Aargau

ZIELE UND INHALTE

1./2. Klasse

GEOMETRIE

Grundbegriffe

8 Mathematik

Gegenstande in Bezug auf
Form und Lage beschreiben

Geometrische Grundformen
kennen

Obern — untern, innen— aissern,
vorne — hinten, links— rechls,
innerbalb — ausserbalb, in der Mitte,
gegenziiber, neben

Kreis, Dreieck, Quadratl, Rechteck



3. Klasse

ARITHMETIK

Lehrplan fur die Primarschule des Kantons Aargau
ZIELE UND INHALTE

Zahlenraum INg  Den Zahlenraum bis 1000
und dessen erschliessen
Systematik
Spielstrategien entwickeln
und erproben

Lesen, schreiben, darstellen, ordnen,
vergleichen

<

ii

Magische Quadrate, Puzzle,
Spiele mit Wiirfel und Ziffernkarten,
Additions- und Subtraktionsspiele

Operationen Addition und Subtraktion im
erweiterten Zahlenraum bis
1000 ausfihren

Halbschriftliche Strategien
entwickeln und anwenden

Kleines Einmaleins und
Zehnereinmaleins als
Beziehungsnetz verstehen

Kleines Einmaleins auswendig
kénnen

Multiplikation und Division im
erweiterten Zahlenraum bis
1000 ausfihren

Division mit Rest ausfiihren

Schatzen
KopfrechnenH £+ H,HZ + H,HZ = Z
Schrifilich rechnen

P
<

Mathematik 9



Lehrplan fur die Primarschule des Kantons Aargau
ZIELE UND INHALTE

3. Klasse

SACHRECHNEN UND GROSSEN

Grdssen Masseinheiten kennen und
anwenden

Messgerate erproben und
situationsgerecht anwenden

Geld: Fr.,, Rp.

Langen: km, m, &, cm, mm
Gewicht: kg, ¢

Hohlmasse: |, dl, 4/

Zeit: d, h, min, s

Schatzen, messen, vergleichen,
protokollieren

KV

Sachrechnen In Sachrechnungen Massein-
heiten anwenden

Aufgaben erfinden und auf
unterschiedliche Weise
darstellen

Miniprojekt rund um Mass-
einheiten durchfiihren

GEOMETRIE

Finkauy, Post

Geschichten zu Zahlen und Operationen

Klassenyest, bald ist Weihnachlen,
Schulreise, Sporiarnlass

Grundbegrifje Fxperimente mit
geometrischen Figuren
und Konpern durchfiibren

STOCHASTIK

Dreben, spiegeln, Jalten
Zerlegen, zusammensetzern
Abmessern

KV

Grundbegriffe Statistischern und kombinato-
rischen Fragestellingern
begegnern und durch
Ausprobieren Erfabringen
sammelrn

10 Mathematik

Anzahl schiitzen

Vertetlingen systematisch aszdblen
und darstellern

Wege suchen, verfolgen und vergleichern



4. Klasse

ARITHMETIK

Lehrplan fur die Primarschule des Kantons Aargau
ZIELE UND INHALTE

Zahlenraum INg  Den Zahlenraum tber 1000
und dessen erschliessen
Systematik
Spielstrategien entwickeln
und erproben

Lesen, schreiben, darstellen, ordnen,
vergleichen

Spiele mit Ziffernkarten, Additions- und
Subtraktionsspiele

PV

Operationen Addition und Subtraktion im
erweiterten Zahlenraum bis
10000 ausfiihren

Zehnereinmaleins auswendig
kénnen

Multiplikation und Division im
Zahlenraum bis 10 000
ausfihren

Multiplikation und Division im
erweiterten Zahlenraum bis
1000 ausfihren

Schatzen

Kopfrechnen an den Elementen
Halbschriftliche Rechenstrategien
Schriftlich rechnen: Addition mit

2 Summanden

Subtraktion mit einem Subtrahenden

Schatzen

Kopfrechnen

Halbschriftliche Rechenstrategien
Schriftlich rechnen: einstelliger Divisor

Schatzen
Kopfrechnen

P <
<

KV

KV

Zuordnungen Operatormodell kennen
lernen

Einfache Operatoren,
Umkehroperatoren und Operatorketten

Mathematik 11



Lehrplan fur die Primarschule des Kantons Aargau

ZIELE UND INHALTE

4, Klasse

SACHRECHNEN UND GROSSEN

Grossen Masseinheiten kennen und Geld: Fr., Rp.
anwenden Langen: km, m, &, cm, mm
Gewicht: t, kg, g
Hohlmasse: hl, |, dl, cl
Zeit: d, h, min, s
Messgeréate erproben und Schatzen, messen, vergleichen,
situationsgerecht einsetzen protokollieren
Sachrechnen In Sachrechnungen Gréssen

GEOMETRIE

anwenden

Aufgaben erfinden und auf
unterschiedliche Weise
darstellen

Problemstellungen in Zablen
und Zeichensprache der
Mathematifk tiberlragen

Fcheriibergreifende Projekle:
Umyfiagen, sporiliche Leistiungen,
Planung von Ausfliigen

Grundbegriffe

Experimente mit
geometrischen Formern und
Korpern durchfiibren

Darstellern

Dreben, spiegeln

Zerlegen, zusammenserzen
Abmessern, benennen

KV

Konstruktionen

STOCHASTIK

Erste Eyfabringen mit Lineal
und Zirkel sammeln

Einjache Ornamente

Grundbegriffe

12 Mathematik

Statistischen und kombinato-
rischen Fragestellingern
begegnern und durch
Ausprobieren Erfabringen
sammelrn

Anzabl schitzen

Systematisch auszdihlen iund darstellen
Wege suchen, verfolgen und vergleichern



